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การสรางความรูดวยตนเองจากการเช่ือมตอ (Connectivism) 

ดร.อนุศร  หงษขุนทด 

 

บทนํา 

  การจัดการเรียนการสอนในยุคแหงการเรียนรูไรพรมแดน ผูสอนและผูเรียนมีความพยายามท่ีจะกาว

ผานขอจํากัดในการเรียนรูของผูเรียน ดวยรูปแบบการจัดการเรียนการสอนในแบบตางๆ ท้ังในดานวิธีการเรียน 

วิธีการสอน วิธีการใชเครื่องมือตางๆ ท่ีมีอยูอยางมากมายรอบๆ ตัวของผูเรียน เชน โทรศัพทเคลื่อนท่ีแบบ

สมารทโฟน (Smart Phone) แท็บเล็ต (Tablet) หรือเครื่องคอมพิวเตอรพกพา(Notebook) มาประยุกตใชให

เกิดประโยชนกับการเรียนการสอน เอ้ืออํานวยใหผูเรียนสามารถนํามาใชเรียนรูไดดวยตนเองไดอยางอิสระ  

มีความสะดวกในชีวิตประจําวันของพวกเขา ไมวาจะในดานการเรียน การติดตอสื่อสาร หรือเพ่ือความบันเทิง 

ผานเครือขายอิเล็กโทรนิคและโทรคมนาคมทุกรูปแบบของการสื่อสารและสามารถปฏิสัมพันธกันในรูปแบบ

วิธีการเรียนการสอนไดตลอดเวลา ทุกสถานท่ี เวลาและโอกาส 

  ดังนั้นแนวทางของทฤษฎีการเชื่อมตอ (Connectivism) จึงเปนแนวคิดพ้ืนฐานท่ีมีพัฒนาการในการ

เรียนรูท่ีมีความตอเนื่องกันมากจากแนวทางการสอนแบบถายทอดความรู (Instructivism) แนวทางการสราง

ความรูดวยตนเอง (Constructivism) และแนวทางการสรางความรูดวยตนเองจากการเชื่อมตอ (Connectivism)  

ท่ีนักวิชาการไดกลาวถึงและใหความสําคัญในปจจุบัน อันเนื่องมาจากเทคโนโลยีมีการเปลี่ยนอยางรวดเร็วและ

ตลอดเวลาสงผลใหมนุษยจําเปนจะตองมีการเรียนรูตลอดชีวิต ผูสอนจึงควรตองทําความเขาใจถึงธรรมชาติของ

การดําเนินชีวิตและวิธีการเรียนรูของผูเรียนในยุคท่ีโลกมีความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีอยางรวดเร็วและ

เพ่ือเปนการเตรียมความพรอมในการจัดการเรียนรูเพ่ือเพ่ิมทักษะการเรียนรู (Learning Skill) ใหกับผูเรียน 

สําหรับใชดํารงชีวิตในโลกแหงการเรียนรู ตลอดจนเปนการเตรียมความพรอมดานตางๆ เพ่ือเปนปจจัย

สนับสนุนท่ีจะทําใหเกิดการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ของผูเรียนตอไป 

ความหมายของทฤษฎีการเช่ือมตอ  

Siemens (2004) ไดกลาวถึงแนวทางของ 

ทฤษฎีการเรียนรู ในโลกยุคดิจิตอล (Learning 

Theory for digital age) โดยมีใจความสําคัญวา 

เม่ือมนุษยมีการเชื่อมโยงถึงกันและสามารถคนหา

ความรูจากแหลงของขอมูลไดอยางรวดเร็วทําให

ความรู ท่ี มีอยูนั้นอายุสั้นลง ความรู ท่ี ทันสมัยใน

ปจจุบันกลายเปนความรูท่ีลาสมัยในเวลาอันรวดเร็ว 

อันเนื่องมาจากเทคโนโลยีไดมีการเปลี่ยนไปอยาง

รวดเร็วอยูตลอดเวลา สงผลใหมนุษยมีความจําเปนท่ี

จะตองมีการเรียนรูตลอดชีวิตอยางหยุดนิ่งเสียไมได 

แนวคิดทฤษฎีการเชื่อมตอจึงไดมีการใหคําจํากัด

ความและวางกรอบแนวคิดข้ึนมาเพ่ือเปนแนวทาง

สําหรับการเรียนรูในโลกดิจิตอล ท่ีไดรับอิทธิพลมา

จากพัฒนาการของสื่อดิจิตอลและอินเทอรเน็ตท่ีมี

การเปลียนแปลงไปอยางรวดเร็ว สงผลใหสิ่งตางๆ 

เหลานี้เขามามีบทบาทสําคัญตอการเขาถึงขอมูล

ขาวสารของมนุษยในปจจุบัน ซ่ึงสื่อดิจิตอลและ

อินเทอรเน็ตมีสวนสําคัญเปนอยางมากในการพัฒนา

กระบวนการจัดการเรียนรูระหวางมนุษยดวยกันเอง 

อิทธิพลจากการใชสื่อดิจิตอลและอินเทอรเน็ต

ดังกลาวจะสงผลตอการนําความรู ท่ี ไดจากการ

เชื่อมตอเพ่ือพัฒนาแหลงเรียนรูและสังคมตอไป 
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ทฤษฎีการเชื่อมตอเปนทฤษฎีท่ีมุงเนนไปท่ีความรู

รอบตั วมากกว าความรู ท่ี อยู ในตั วบุคคล ซ่ึ ง 

Stephen Downes (2013) มองการจัดการเรียนรูโดย

แยกการเรียนการสอนออกเปนสวนดังนี้ การสอน คือ 

การทําเปนแบบอยางและการสาธิตแสดงใหเห็น 

สวนการเรียน คือการฝกปฏิบัติและการสะทอน

ความคิด ดังนั้นท้ัง George Siemens และ Stephen 

Downes จึงสรุปและใหความหมายของคําวา

ทฤษฎีการเชื่อมตอ (Connectivism) คือ ทฤษฏี

การเรียนรูในยุคดิจิตอล ท่ีมีการเชื่อมตอแตละจุด

ของแหลงความรู ทําใหเกิดรูปแบบการเชื่อมโยง

ความรูจากการแบงปน (Shared) ทําใหผูเรียนเกิด

ความรูจากการไดรับขอมูลจากแหลงความรู

ภายนอก แลวนํามาประมวลผลกับความรูเดิมของ

ตนเองเพ่ือเปนความรูใหมไดดวยตนเอง ซ่ึงมีสวน

คลายๆ กับทฤษฏีการสรางความรู ดวยตนเอง 

(Constructivism) ท่ีเนนกระบวนสรางองคความรู

ดวยตนเอง 

ความเปนมาของทฤษฎีการเช่ือมตอ 

  ทฤษฎีการเชื่อมโยง หรือบางตําราเรียกวา

ทฤษฎีการเชื่อมตอ (DeWitte, 2010) กลาววา

ทฤษฎีการเชื่อมตอเปนสิ่งสําคัญในการจัดการศึกษา 

แนวทางดังกลาวมุงเนนถึงความจําเปนสําหรับ

ผูเรียนท่ีจะใชวิธีการและเครื่องมือตางๆ ในการ

เขาถึงชองทางของขอมูลเพ่ือรับขอมูลและสามารถ

เชื่อมตอความรูผานอุปกรณมือถือไดสะดวกมาก

ยิ่งข้ึน โดยเฉพาะสมารทโฟน ท่ีมีความสามารถใน

การอํานวยความสะดวกในการเรียนรูดังกลาว 

ดังนั้นการเรียนรูของผูเรียนจึงมีความจําเปนตอง

เขาถึงขอมูลและใชในการเชื่อมตอความรูระหวาง

โหนด (Nod) ภายใตสภาพแวดลอมการเรียนรูของ

ตนเอง โดยใชเทคโนโลยีอุปกรณอัจฉริยะ (Smart 

Device) เชน โทรศัพทเคลื่อนท่ีแบบสมารทโฟน 

(Smart Phone) แท็บเล็ต (Tablet) หรือเครื่อง

คอมพิวเตอรพกพา (Notebook) เปนเครื่องมือใน

การเรียน 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 ความเชื่อมโยงพัฒนาการของทฤษฎีการเชื่อมตอ  

ท่ีมา: Tracey (2009) 

  Tracey (2009) ไดอธิบายถึงพัฒนาการ
ความเชื่อมโยงของ 3 ทฤษฏี ท่ีไดรับการยอมรับอยาง
แพรหลายในดานตางๆ โดยท้ัง 3 ทฤษฏีมีความ
เก่ียวของกับการเรียนรูและกระบวนการสอนของ
ผูสอน ซ่ึงในแตละยุคมีวิวัฒนาการท่ีแตกตางกันไป 
จากภาพท่ี 1 ทฤษฎีการเชื่อมตอมีความสัมพันธ
และพัฒนาการมาจากทฤษฏีการสรางความรูดวย
ตนเองซ่ึงแนวทางการสรางความรูดวยตนเองจาก

การเชื่อมตอ หรือทฤษฎีการเชื่อมตอจะเพ่ิมเติมใน
สวนท่ีขาดหายไปของกระบวนการเรียนรูในโลก
ดิจิตอล ซ่ึงเกิดจากพัฒนาการของผูเรียนท่ีมีความ
ตองการในการเรียนรูท่ีมากข้ึน ในยุคความกาวหนา
ของอินเตอรเน็ตและเทคโนโลยี George Siemens มี
ความเชื่อวา 
  1. การเรียนรูมีการเลื่อนไหลไมหยุดนิ่ง  
 2. ความรูตางๆ เกิดข้ึนทุกเวลา ดังนั้นสิ่ง

CONNECTIVISM CONSTRUCTIVISM INSTRUCTIVISM 
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ตางๆ ท่ีอยูรอบตัวจึงมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว 
สงผลให ความคิด หรือการรับรูในการตัดสินใจ
กระทําการใดๆ จากขอมูลตางๆ ท่ีไดรับจึงมี
ผลกระทบตอความเปนอยูของคนเรา 

  3. เปลี่ยนแปลงทิศทางการเรียนรูของผูเรียน 
จากการเรียนรูวา“อยางไร” ไปเปน “อะไร” ซ่ึงวิธีการ

ดังกลาว เปนวิธีการเรียนรู ในแบบท่ีผู เรียนจะ
สามารถหาความรูไดจากท่ีใด    
  4. การเรียนรูเกิดจากวิธีการหลากหลาย เชน 
จากชุมชน จากเครือขายและจากการทํางานกลุมเพ่ือให
เกิดความสําเร็จ 

ตารางท่ี 1 เปรียบเทียบลกัษณะของ 3 ทฤษฎี 

การสอนแบบถายทอด
ความรู (Instructivism) 

 

การสรางความรูดวยตนเอง 
(Constructivism) 

การสรางความรูดวยตนเอง 
จากการเช่ือมตอ 
(Connectivism) 

     การสอนแบบทองจํา
หรือการสอนแบบถายทอด
ความรูมีครูเปนศูนยกลาง 

     การสรางความรู(Constructing) 
ดวยตนเองและสังคมรอบขาง 

   การสรางความรู (Constructing) 
ดวยตนเองและสังคมโดยใช
เทคโนโลยี 

     กระบวนการทางปญญา
หรือความคิดเกิดจากการ
ทองจํา 

     เนนกระบวนการภายใน (Mind 
process) ท่ีสรางความหมายจากสิ่งท่ี
ปอนจากภายนอก 

     เนนการบูรณาการท้ัง
กระบวนการ แนวคิด  
และการประยุกตใชเทคโนโลยี 
เพ่ือพัฒนาผูเรียน 

     การเปลี่ยนแปลงเกิด
จากการจดจําจากการทําซํ้า 

     การเปลี่ยนแปลงเกิดจากการ
เรียนรูเปนกระบวนการจนสามารถ
สรางองคความรูได 

    การบูรณาการเปนวัฏจักรท่ีมี 
การเชื่อมโยงกันอยางเปนระบบ  
ทําใหเกิดการเรียนรูและมีองค
ความรูท่ีใหมเสมอ 

     การเรียนรูมีโครงสราง
สามารถคิดคํานวณได
รวมถึงการใชหลักเหตุผล
เพ่ือการสรุปผล  
- การสอนโดยตรง (Direct    
  Instruction)  
- การเรียนรูแบบคนเกง  
  (Mastery Learning)  
- การสอนแบบชัดแจง  
  (Explicit Teaching)  
- การสอนแบบแนนอน    
  (Precision Teaching) 
 

     การเรียนรูเกิดจากสังคมและ 
การตีความหมายจะแตกตางกัน
ออกไปตามบริบทปจจบุัน  
- การสอนแบบนักเรยีนเปน   
  ศูนยกลาง (Student Centered)  
- เด็กเปนศูนยกลาง(ChildCentered)  
- ผูเรียนเปนศูนยกลาง (Learner    
  Centered)  
- การสอนแบบการคนพบเปนฐาน      
  (Discovery-based)  
- การสอนแบบนําตัวเอง (Self-    
  Directed) 
- การเรียนรูรวมกัน (Collaborative    
  Learning) 

    การเรียนรูมีการเปลี่ยนแปลง 
ไปตามสภาพปจจุบัน มีการ
เชื่อมโยงโหนดตางๆ เขาดวยกัน 
- การเรียนการสอนแบบ 
  ผสมผสาน (Blended Learning)  
- การเรียนรูออนไลนแบบเปด    
  (MOOC) 
-  การทํางานรวมกัน 
  (Collaboration) 
- ระบบท่ีชวยผูเรียนควบคุมจัดการ   
  การเรียนรูของตนเอง (Personal    
  Learning Environment: PLE)  
- การใช ไอซีทีเพ่ือการเรียนรู  
  (The use of ICT for learning) 

 
ท่ีมา: อนุศร  หงษขุนทด (2558) 
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หลักการท่ีสําคัญของทฤษฎีการเช่ือมตอ 
  หลักการท่ีสําคัญของทฤษฎีการเชื่อมตอ 

(Siemens, 2005) มีสาระสําคัญดังตอไปนี้ 

1. การเรียนรูและความรูจะเกิดข้ึนควบคู
ไปพรอมๆ กับความหลากหลายของความคิดเห็นท่ี
เขามามีสวนรวมในกิจกรรมนั้นๆ  

2. การเรียนรูเปนกระบวนการของการ
เชื่อมตอระหวางโหนด (Node) ท่ีหมายถึง กลุม
ของขอมูลท่ีมีความสัมพันธกันหรือเนื้อหาเดียวกัน 
โดยถูกจัดไวเปนกลุมเดียวกัน ภายในโหนดอาจมี
จุดเชื่อมโยงไปท่ีเนื้อหาอ่ืนมากกวาหนึ่งจุดก็ได 
ดังนั้น การเรียนรูจะสามารถเกิดข้ึนไดเม่ือผูเรียน
สามารถมองเห็นความสัมพันธระหวางโหนดท่ี
กระจัดกระจายอยางสับสนวุนวาย เม่ือผู เรียน
มองเห็นความสัมพันธ การเรียนรูก็จะเกิดข้ึนทันที 

3. การเรียนรูอาจอยูในเครื่องมือหรือ
อุปกรณตางๆ ท่ีไมใชมนุษยเปนผูถายทอด อาทิ
เชน การใชหุนยนตในโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือ
ถายทอดการเรียนรู หรือสภาพแวดลอมจําลองตางๆ 
(Virtual Environment) 

4. ความสามารถในการรับรูขอมูลเพ่ิมเติม
ท่ีเพ่ิมมากข้ึนจากแหลงเรียนรูตางๆ ขอมูลท่ีใหม
กวาถือเปนสิ่งท่ีสําคัญกวาขอมูลท่ีมีอยูในปจจบุัน 

5. การปรับปรุงและการดูแลเชื่อมตอ
สําหรับการเขาถึงขอมูลอยูเปนประจําเปนสิ่งท่ี
จําเปนสําหรับผูเรียน เพ่ืออํานวยความสะดวกใน
การเรียนรูอยางตอเนื่อง 

6. ความสามารถในการดูและสังเกตการณ
เชื่อมตอของขอมูลท่ีเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาถือเปน
ทักษะหลักสําคัญใหเกิดการเรียนรู 

7. การเผยแพรขอมูลและนําขอมูลมาใช
กันท่ัวไป (ความถูกตอง ความรูท่ีทันตอเหตุการณ) 
รวมไปถึงความสามารถในการรับทราบขอมูลท่ีเปน
ปจจุบันและทันตอเหตุการณถือเปนสิ่งท่ีสําคัญ 
 8. การตัดสินใจไดดวยตนเองถือไดวาเปน
กระบวนการเรียนรูท่ีโดดเดนของผูเรียน ท่ีจะสามารถ
เลือกรับ หรือปฏิเสธสิ่งท่ีจะเรียนรูและสามารถ
เขาใจความหมายของขอมูลท่ีรับเขามาผานหนาจอ
ของเครื่องมือท่ีตนเองมี โดยท่ีผู เรียนสามารถ
ตัดสินใจไดวาสิ่งใดคือขอมูลท่ีเปนจริง หรือสิ่งใดเปน
ขอมูลท่ีคลาดเคลื่อน จากท่ีกลาวหมายความวา
คําตอบท่ีถูกในชวงเวลาหนึ่ง ในวันถัดไปอาจเปน
คําตอบท่ีผิด อันเนื่องมาจากการเปลี่ยนแปลงของ
สภาวะแวดลอมตางๆ หรือจากแหลงท่ีมาของ
ขอมูล สิ่งตรางๆ เหลานี้ลวนแลวแตมีผลตอการ
ตัดสินใจเลือกคําตอบของผูเรียน 
 

ตารางท่ี 2 การเปรียบเทียบลักษณะของทฤษฎี ConstructivismและConnectivism 

ลักษณะ Constructivism Connectivism 
วิธีการเรียนรู 1. การเรียนรูเกิดจากสังคม 

2. การตีความหมายจะ   
    แตกตางกันออกไปตาม 
    บริบทท่ีถูกสรางข้ึนโดย   
    ผูเรียนแตละคน 

1. การกระจายภายในเครือขายสังคม 
2. ความหลากหลายทางเทคโนโลยี  
3. การรับรูและการแปลความหมายของรปูแบบ 

ปจจัยท่ีมีอิทธิพล 1. การประสานงาน 
2. การมีสวนรวม 
3. สังคม 
4. วัฒนธรรม 

1. ความหลากหลายของเครือขาย 
2. ความแข็งแกรงของความสัมพันธ 
3. บริบทท่ีเกิดข้ึน 

บทบาทท่ีมีตอการจํา     ความรูเดิมผสานกับบริบท
ปจจุบัน 

   รูปแบบการปรับตัว (Adaptive patterns) เปน
ตัวแทนของสถานะปจจุบัน  
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ตารางท่ี 2 (ตอ) 
 

ลักษณะ Constructivism Connectivism 
วิธีการถายทอด     การแลกเปลี่ยนเรียนรู    การเชื่อมตอกับ (เพ่ิม) โหนดและการ

เจริญเติบโตของเครือขาย 
ประเภทของการ
เรียนรูท่ีดีท่ีสุด

สําหรับการอธิบาย 

1. สังคม 
2. สรางความคลุมเครือ  

1. การเรียนรูท่ีซับซอน 
2. แกนกลางท่ีเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว 
3. แหลงความรูท่ีหลากหลาย 

 
ท่ีมา: Siemens (2009) 
  
สรุปหลักการของการสรางความรูดวยตนเองจาก

การเช่ือมตอ  

โ ลกดิ จิ ตอล เต็ ม ไปด วยข อ มูลต า งๆ 

มากมาย ซ่ึงขอมูลตางๆ อาจจะอยูในรูปแบบของ

รูปภาพ เสียง สัญลักษณ ขอความ วีดิโอ เพลง หรือ

ทุกสิ่งทุกอยางท่ีเปนสื่อดิจิตอลท้ังหมดถูกเรียกวา

โหนด (node) ท่ีกระจัดกระจายอยู ท่ัวๆ ไปและ

โหนดตางๆ เหลานี้ก็อาจสามารถเชื่อมโยงกับสิ่ง

อ่ืนๆ ไดมากมาย จึงทําใหเกิดการเชื่อมโยงสัมพันธ

กันระหวางโหนดกับผูเรียน ซ่ึงการเชื่อมตอเปน

สิ่งจําเปนเพ่ืออํานวยความสะดวกในการเรียนรู

อยางตอเนื่อง การถกเถียงในประเด็นตางๆ โดยทุก

ครั้ง ผูเรียนก็จะเพ่ิมโหนดโดยท่ีความรูนั้นจะเกิด

ข้ึนมาไดนั้นก็ตองอาศัยการแสดงความคิดเห็นของคน

ท่ีหลากหลาย เชน การโพสต (Post) ขอความลงบน

บล็อก (Blog) ของตนเอง จากนั้นก็มีผูใชงานอ่ืนๆ มา

แสดงความเห็นตอทาย ยิ่งมีผูมาแสดงความเห็นใน

บล็อก หรือโพสตขอความ รูปภาพตอทายไปเรื่อยๆ 

มากเทาใด การเกิดข้ึนขององคความรูก็จะมากข้ึน

และมีความสมบูรณชัดเจนในประเด็นนั้นๆมากข้ึน 

 

ภาพท่ี 2 การเชื่อมโยงสัมพันธกันระหวางโหนดกับผูเรียน 

ต้ังกระทูหรือขอความ 

ผูเรียน 

ผูใชงานอ่ืนๆ มาแสดงความเห็นตอทาย 

โหนด (node) 

องค

ความรู 
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ดังนั้นสิ่งท่ีหลงเหลือจากการเรียนรูบน

โหนด เชน บล็อก หรือตามโซเชียลมีเดียตางๆ คือ

ขอ มูล ท่ี ได รั บจากการแสดงความ คิด เห็ น ท่ี

หลากหลายเขาสูระบบอินเทอรเน็ตและเกิดการ

เชื่อมโยง ทําใหเกิดรูปแบบการเรียนรูจากการ

เชื่อมโยงท่ีทําใหเกิดความรูเพ่ิมข้ึนในตัวของผูท่ีเขา

มาอ านบล็อก  หรือตามโซ เชี ยล มี เดี ยต า งๆ  

สิ่งเหลานี้ลวนเปนทักษะท่ีสําคัญของผูเรียนจะตอง

มีความสามารถในการคนหาขอมูลเพ่ิมเติม อาจ

เปนทักษะการใชงาน Google Search Engine 

สําหรับใชในการคนหาสิ่งท่ีตองการ ทักษะการคนหา

สถานท่ีเพ่ือใชในการเรียนรูตามท่ีตองการ หรือทักษะ

การคนหาและคัดเลือกแหลงเรียนรูท่ีเปนประโยชน

ตอการเรียนรูของตนเอง ซ่ึงในการรับทราบขอมูลท่ี

เปนปจจุบันและทันสมัยอยูตลอดเวลา รวมไปถึง

ความสามารถในการตัดสินใจดวยตนเองเพ่ือเลือก

สิ่ ง ท่ี จ ะ เ รี ย น รู แ ล ะ รั บ ข อ มู ล ท่ี เ ข า ม า จ า ก

แหลงขอมูลตางๆ ในขณะท่ีขอมูลนั้นเปนปจจุบัน 

ดังภาพที่ 3 เปนการตั้งกระทูถามขอสงสัยบนเฟซบุก

ระหวางผู เ ร ียนก ับผู สอนเ กี ่ยวก ับการปฏ ิบ ัติ

เครื่องดนตรี โดยผูเรียนตั้งกระทูถาม ผูสอนเขา

มาตอบหรือแสดงความคิดเห็นสงผลใหผู เรียน

เขาใจในสิ่งสงสัยและนําคําตอบที่ไดไปปรับปรุง

ความรูเดิมท่ีผูเรียนมีอยู 

ภาพท่ี 3 ตัวอยางการสนทนาระหวางผูเรียนกับ

ผูสอนในเฟซบุก 

 ทฤษฎีการเชื่อมตอในภาพรวมหมายถึงการ

เชื่อมโยงเอาโหนด (node) ในลักษณะตางๆ มาเชื่อม

กันผานเครือขายความรู (Knowledge Network) 

ซ่ึงความรูดังกลาวเปนสิ่งท่ีถูกเชื่อมโยงกันเทานั้น 

ดังนั้นโหนดจึงไมจําเปนตองถูกสรางข้ึนมาใหม 

เพราะเครือขายความรูอาจถูกสรางข้ึนมานานแลว

จากโหนดอ่ืนๆ หรืออาจเกิดข้ึนใหมทุกวัน อาจมี

การนําขอมูลเดิมมาตั้งกระทูถามใหม หรือนํา

แนวคิดใหม องคความรูใหมจากระทูเกา มาตอ

ยอดเพ่ือใหเกิดประเด็นข้ึนใหมสงผลใหขอมูลเดิม

ไดถูกพัฒนาแตงเติมขอมูลจากแหลงเรียนรูใหมท่ี

เกิดข้ึนอยูท่ัวโลก (โหนด: node) มาเปนขอมูลใน

การยืนยันตามแนวคิดของกลุมสมาชิกท่ีเขามา

รวมกันอภิปรายในโหนด หรือกระทู สงผลใหเปน

องคความรูใหมข้ึนมาจากขอมูลเดิม ดังนั้นการรับ

ขอมูลใหมของผู เรียนจากการท่ีได เขารวมกร

อภิปรายในโหนดตางๆ ตามท่ีผูเรียนสนใจ จะ

สงผลใหความรูของผูเรียนถูกจัดระเบียบข้ึนมาใหม 

ผู เรียนอาจไมสามารถสรางความรู ข้ึนมาใหมได 

เพียงแตผู เรียนมีการเชื่อมโยงกับขอมูลใหมก ับ

ขอมูลเดิมท่ีผูเรียนมีอยู และเกิดเปนองคความรู

ใหมที่ผู เรียนสามารถรู และเขาใจ ณ เวลาใด

เวลาหนึ่งเทานั้น ในวันถัดไปองคความรูใหมที่

ไดมา อาจมีการเปลี่ยนแปลงไปตามหลักฐาน

และแหลงความรู ใหมที่กลุ มสามาชิกในโหนด

นั้นๆ ไดนํามาโพสตตอไปเรื ่อยๆ อยางไมม ีที่

สิ้นสุด 
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